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Carlo Felice Manara e Gabriele Lucchini
Materiali sperimentali per

“una introduzione alla teoria dei giochi di strategia”

Fascicolo n. 5 dell’Istituto Ambrosiano per il Cinema
Milano , Editrice Viscontea, 1972
.1  All’inizio degli anni ’70, Carlo Felice Manara e io lavorammo su possibilità di utilizzazione di audiovisivi su e per l’insegnamento della Matematica, con varie iniziative, accennate in cfms2d.htm e in l-gl67.htm.

.2a  Tra queste ci fu il fascicolo indicato nel titolo, di 16 pagine (compresa la 2, che è bianca) oltre alla copertina, con premessa (p. 1), sei sezioni senza titolo (pp. 3-4) e otto “figure” (pp. 5-16); nella quarta di copertina c’è l’elenco dei cinque fascicoli allora pubblicati e l’indirizzo dell’Istituto, che non esiste più.
.2b  Il testo è riportato in l-cfmgl9b.pdf (con copertina in bianco e nero).

.2c  I materiali furono utilizzati in varie occasioni, dopo quella indicata nella premessa. 
.3a  Su alcuni aspetti di strategie segnalo il mio articolo “La teoria dell’informazione e alcuni giochi matematici”, Periodico di Matematiche, dicembre 1968, pp. 580-602 (anche in estratto, pp. 1-23); l’articolo è presentato in l-gl96.doc e invito a tenere presente la data e la distinzione tra “strategia sicura” e “strategia avventurosa”.
NB – Questa presentazione è proposta anche come l-gl94.doc.
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